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DESENVOLVENDO COM A APl DE GEOLOCALIZACAO DO
GOOGLE PARA ANDROID: O CASO DA APP BUS ON

INTRODUCAO

A ideia aqui apresentada é uma solucéo para dispositivos Android, com o intuito de
realizar o rastreamento em tempo real dos veiculos utilizados no servico de
transporte coletivo da cidade de Florianopolis. Os dados de localizacéo virdo dos
modulos de GPS dos smartphones e tablets dos usuarios do aplicativo. Uma vez
gue o usuario entrar em um veiculo do transporte publico, ele podera utilizar o
aplicativo para providenciar ao sistema informagdes como o nome da linha,
selecionando-o de uma lista, e autorizar a utilizacdo dos dados de GPS, para que
possa ser monitorada a rota e o posicionamento do veiculo, e ainda relatar
informacdes como lentiddo causada por transito, acidente, entre outros fatores.

Por outro lado, um usuario que queira utilizar o aplicativo para obter essas
informacdes, podera visualizar num mapa as localizagbes em tempo real dos
veiculos, bem como filtrar a visualizacao para linhas especificas. Caso 0s usuarios
nao desejem fornecer tais informacdes para o aplicativo, este estara perdendo sua
funcionalidade, pois ele operara através de um meétodo colaborativo, onde os dados
essenciais para seu funcionamento serdo fornecidos de e para 0s usuarios, e
guanto maior for a gama de usuarios, mais rico e confiavel ficara o aplicativo, pois
este podera providenciar um maior numero de informagdes sobre rotas e
localizacbes, cobrindo cada vez mais linhas, solucionando conflitos causados por
variacdes nos horarios, auxiliando seus utilizadores.

OBJETIVO

Demonstrar as funcdes basicas da APl Google Mapsl®l que serdo utilizadas para
desenvolver um aplicativo mobile que auxilie os usuarios do sistema de transporte
coletivo na cidade de Florianopolis, provendo informacdes sobre localizacdo e
horarios em tempo real a respeito das linhas em operagao.

DESENVOLVIMENTO

O projeto consiste em um aplicativo para a plataforma Android Studiol, cujo
proposito é realizar o rastreamento em tempo real dos veiculos utilizados no servico
de transporte coletivo da cidade de Florianopolis, através do mdédulo GPS presentes
nos smartphones e tablets dos usuarios. A plataforma Android Studio possui suporte
para as linguagens Java, Kotlin e C ++, porém a linguagem escolhida serad a
linguagem Java. O aplicativo contara com a APl do Google Maps para Android, para
assim armazenar os dados de geolocalizacéo para o aplicativo, para que a rota dos
onibus sejam mapeados. O banco de dados usado para guardar todos os dados do
aplicativo, serd o banco de dados MongoDBI[?. MongoDB é uma nova ideia
de banco de dados trazendo conceitos de Banco de Dados Orientado a
Documentos, que utilizam o conceito de dados e documentos autocontidos e auto
descritivos, e isso implica que o documento em si ja define como ele deve ser
apresentado e qual é o significado dos dados armazenados na sua estrutura.

O aplicativo dependera de seus utilizadores, pois para um usuario usufruir de todas
as suas funcionalidades, este devera contar com a ajuda de outros usuarios, que
fornecerdo informacbes para o aplicativo, como por exemplo, qual 6nibus estédo
utilizando, onde e quando entraram no veiculo, além da permissao do uso dos
dados de GPS do dispositivo, para que o sistema possa reunir essas informacoes,
gerando trajetorias dos veiculos em tempo real.

A Figura 1 representa um prototipo da tela principal onde o usuéario da aplicacéao
consegue acompanhar o 6nibus em tempo real e estimar o tempo de chegada com
o calculo que a aplicacéo faz pelo tempo de deslocamento do Onibus e a distancia
até o seu ponto.
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Figura 1 — Prototipo do mapa
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Fonte: elaborado pelos autores (2018)

A vantagem da utilizacdo da API do Google é que ela trabalha com as coordenadas
recebidas pelo GPS do celular. Para a tela apresentada na Figura 1 sdo necessarias
duas coordenadas: a primeira, do 6nibus em que devera existir alguém com o
aparelho GPS ligado, e a segunda, do celular da pessoa que esta fazendo o pedido
de localizacdo. A implementacdo via APl é muito simples, o Quadro 1 apresenta o
codigo necessario para inicializar um mapa e marcar um ponto no mapa da API do
Google Maps.

Quadro 1 - Codificacdo necessaria para tragcar um ponto no Maps

function initialize() {

wvar mapOptions = {
center: new google.maps.latlng(-34.397, 156.644%,
zoom: 8,
mapTypeld: google.maps.MapTypeId.ROADMAP
¥
var map = new google.maps.Map(document.getElementById("map_ canwas™},
mapOptions };

k

war ponto = new google.maps.Llatlng(-25.363882,131.64459227;
war marker = new google.maps.Marker ({
position: ponto,//seta posigio
map: map,//Objeto mapa
title:"Hello Worldl"//string que serd exibida quando passar o mouse no marker
fficon: caminho da_imagem

1;

Fonte: elaborado pelos autores (2018)

A funcéo initialize(0, cria um mapa definindo suas latitude e longitude central, o zoom
do mapa e seu tipo. Depois de inicializar uma linha cria a variavel ponto que marca
a latitude e longitude no maps e na segunda linha é criada uma variavel marker que
recebe os parametros position: da variavel ponto, o0 map: mapa inicializado na
funcao initialize() e uma variavel title: que recebe o texto que explica o que € o ponto
marcado, e por fim a variavel icon: que recebe o caminho da imagem que deve
aparecer no mapa.

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho demonstra a simplicidade de acessar os recursos da APl do Google
Maps para implementar as funcbes necesséarias no aplicativo BUS ON. Além de
destacar um dos pontos que serao criticos para o seu desenvolvimento, que é a
colaboracdo dos usuarios para deixarem seus aparelhos de GPS ligados e
disponiveis para a APP. Implementada a solucdo o desafio ficara por conta da
conscientizagcao da populacéo.
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[1] API Google Maps Android extraido do site: https://developers.google.com/maps/documentation/android-api/?hl=pt-br

[2] Banco de Dados MongoDB extraido do site: https://www.mongodb.com/what-is-mongodb
[3] Android Studio extraido do site: https://developer.android.com/studio/features/?hl=pt-br
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